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Verehrter  Mitbürger,  
 
das I m perium durchlebt  seit  et lichen Monaten eine schwere Zeit .  Dass Sie sich jetzt  für den 
Flot tendienst  und die Off izierslaufbahn entschieden haben, ehrt  Sie im  höchsten Maße. Sie haben 
sich die Bürde aufgeladen, auf den Schlachtschif fen des Kaisers I hren Dienst  zu verr ichten, und Sie 
werden der Dr it ten Flot te zugeteilt ,  dem mächt igen Schlagarm  unseres militär ischen Führers, 
Großadmiral Thrawn. 
 
Der vorliegende Leit faden soll I hnen dabei als erstes Sprungbret t  dienen,  dam it  Sie das Wicht igste 
wissen, um erfolgreich in den Flot tendienst  eint reten zu können.  Dabei er läutern wir I hnen auf den 
folgenden Seiten nicht  nur den Ablauf der Grundausbildung, sondern die allerwicht igsten Elemente 
und Regeln des Flot tendienstes, so dass I hrer glanzvollen Karr iere nichts m ehr im  Wege steht . 
Sollten Sie vor, während oder auch nach I hrer Ausbildung Fragen haben, wenden Sie sich ruhigen 
Gewissens an I hren Ausbilder. 
  
Mit  im perialem Gruß, 
 
I hre Ausbilder 
 
���
�������� ��������������
��

•  
���!"
��#�%$����&
��'�#��$�()� 
�� (Leit er) :  Tulan< at> sw-bat t lefields.de 
• * � ��(�!"����
���!,+-
��/.�(��0$�()� �1� (�� (Adjutant ) :  Tullius< at> sw-bat t lef ields.de 
• * � ��(�!"����
���!32)4�
���
  4�������!"��� (Ausbilderin) :  Chekotee< at> sw-bat t lefields.de 
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1. Ausbildung          Seit e 3 
 1.1. Grund der Ausbildung 
 1.2. Ablauf des Rollenspiels 
 1.3. Ablauf der Ausbildung 
 
2. Begrif fserklärungen         Seit e 4 
 2.1. PC =  Player Character 
 2.2. NPC =  Non Player Character 
 2.3. I C =  I n Character  
 2.4. OOC =  Out  of Character 
 
3. St ilist ik           Seit e 5 
 
4. Mailstandard für Spielerbeit räge (Züge)      Seit e 6 
 
5. Mailstandard für Subraum nachrichten (SN)      Seit e 7 
 
6. Nach der Ausbildung         Seit e 8 
 6.1. Kom mandierungsgesuch 
 6.2. Flot teneigene E-Mail-Adresse  
 6.3. Charakterdatenerfassung 
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1.1. Grund der Ausbildung 
 
Warum m usst  du überhaupt  die Ausbildung m itmachen? Du sollst  dich an die Abläufe im  Rollenspiel 
und an das E-Mail-Format gewöhnen.  Da dies am  Anfang nicht  für j eden einfach zu verstehen ist , 
sollst  du das auf einem Ausbildungsverteiler unter Anleitung lernen, damit  für die anderen Spieler 
nicht  der Spielf luss gestört  wird.  Hier darfst  du Fehler machen und lernen. 

 
 
1.2. Ablauf des Rollenspiels 

 
Das Rollenspiel läuft  in abwechselnden Spielerbeit rägen, den sogenannten Zügen, ab. Das 
bedeutet :  Jeder Spieler  schreibt  die Geschichte für seine Figur und aus ihrem  individuellen 
Blickwinkel weiter. Das Ganze ergibt  eine Art  "Endlosroman" , an dem verschiedene Autoren 
m itwirken. Dabei müssen natürlich gewisse Formalien eingehalt en werden, welche die Lesbarkeit  
von Zügen erleichtern und den allgem einen Ablauf des Rollenspiels vereinfachen sollen. 
Das Zugformat  ist  einheit lich und verpflichtend, aber auch schnell er lernt  und auf der Homepage 
als Download (unter „Vorlagen“ )  verfügbar (Klickweg:  I nterna ->  Downloads) .
 

1.3. Ablauf der Ausbildung 
 
Deine Ausbildung läuft  in drei Schrit ten ab. Der erste Schr it t  ist  die Anmeldung, den du vielleicht  
schon gemacht  hast . 
Der zweite Schrit t  besteht  nun darin, daß du auf dein Ausbildungsschiff,  den Kreuzer der St r ike-
Klasse @BADC�E F ,  versetzt  wirst  und m it  deiner eigent lichen Ausbildung beginnst . Dazu wirst  du von 
deinem Kom mandanten m it  erklärenden E-Mails und einem  Einführungszug eingewiesen und 
schreibst  anschließend selbst  bereits Züge, um die Formalien einzuüben und ein Gefühl für das 
Rollenspiel zu bekomm en. Sollten Fragen auft reten, werden dir deine Ausbilder gerne weiterhelfen.  
Der drit te und letzte Schrit t  besteht  dann darin, nach etwa drei bis vier Wochen selbst  ein 
Kom mandierungsgesuch (siehe Punkt  6)  zu schreiben und dich damit  um  einen r icht igen 
Dienstposten zu bewerben. Dann wirst  du in eine der akt iven Einheiten versetzt  (siehe Punkt  7) 
und nim mst  endlich an deinem neuen, aufregenden Abenteuer teil.  
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Hier erklären wir noch ein paar Begriffe, die gerne für Verwirrung sorgen. Sie kom m en im  
allgem einen Sprachgebrauch der Rollenspieler so oft  vor,  dass niemand daran denkt ,  dass ein 
Rekrut  sie wom öglich gar nicht  versteht .  
 

2.1. PC =  Player Character 
 
Das ist  deine Haupt figur,  dein Charakter. Sie stellt  für dich den eigent lichen Kern des Rollenspiels 
dar. Diese Figur sollte intensiv ausgearbeit et  sein und verfügt  normalerweise über eine schillernde 
Persönlichkeit ,  die du als ihr Schöpfer im  Laufe des Spiels weit erentwickelst ,  veränderst  und 
benutzt .  
 
 

2.2. NPC =  Non Player  Character 
 
NPCs sind dazu da, die Geschichte auch aus anderen Blickwinkeln als nur denen der Spielfiguren zu 
erzählen. Somit  kann ein Spieler, dessen Charakter eigent lich Pilot  ist , durchaus auch mal die 
Handlungen eines Wartungstechnikers oder eines Sturm t ruppensoldaten erzählen. Das gibt  der 
Geschichte Tiefe. NPCs können auch benutzt  werden, um bei best imm ten Missionen, w ie zum 
Beispiel Bodenm issionen,  ebenfalls t eilzunehm en, obwohl der PC das nicht  könnte.  
 
 

2.3. I C =  I n Character 
 
Handlungen, die dein Charakter ausführt ,  werden als „ in character“  bezeichnet . So sind z. B. alle 
Texte einer Subraumnachricht  oder eines Zuges, die zwischen den „Start  of Transm ission“ -  und 
„End of Transm ission“ -Zeilen stehen, m it  voller Konsequenz für deinen Charakter behaftet .  
 
 

2.4. OOC =  Out of Character 
 

Alle sonst igen Texte, die außerhalb der vorgesehenen I C-Textblöcke stehen,  inklusive sogenannter 
OOC-Nachrichten, Chatgespräche usw., sind „out  of character“ ,  also außerhalb deiner 
Charaktergeschichte. Sie bet reffen die Figur nicht . 
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Die Richt linien für St ilist ik in Spielerbeit rägen sind als bindend zu bet rachten und sollten nicht 
verändert  werden.  Zusamm enfassend gesagt  schreibst  du deine Züge stets im  typischen P ���&
�����!J�#�

,  d. h.  in der dr it ten Person und in der Vergangenheitsform . Die Regeln im  Detail f indest 
du im aktuellen Rollenspielregelwerk. Hier  sind sie zusam mengefasst :  
 

• Q ��� !/K����"�SR Präter it um und dazu passende Vergangenheit sformen. I n Subraum nachrichten 
wird natürlich der normale Briefst il (Präsens)  verwendet .

• T ���/�������U!O� V���R Züge werden in der dr it t en Person (er, sie, es)  verfasst .
• W �������L��.�4��������YXZ����!	R "Recruit ,  bereiten Sie sich für I hre Abschlussmission vor“,  befahl der 

Kom mandant .
• W ����
������ � .�4����[X\����!	R

‚I ch werde das I m perium  nicht  ent täuschen’, dachte der  Soldat 
überzeugt .

• ] ���L^%������(���?_V����a`��/���b��.U4�
��/
��U!"���/����R
Es ist  ausdrücklich erlaubt ,  die Charaktere 

anderer Spieler auch ohne Absprache zu bewegen und sprechen zu lassen,  jedoch nur im 
Rahmen ihrer festgelegten und nachweisbaren Charaktereigenschaften. Das Verletzen oder 
Töten von Fremdcharakteren ist  ohne Absprache nicht  er laubt .
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Das I mperium  verwendet  einen genorm ten Code für die Übert ragung von Spielerbeit rägen 
(Zügen). Den Standard kannst  du als Vorlage bei den Downloads (unter „Vorlagen“)  herunter laden 
(Klickweg:  I nterna ->  Downloads) . Hier w ird der Standard von Spielerbeit rägen erläutert :  
 2���� ��� ���"=���� !O��
�?Sg Q (�?>i
H ��!O����KLK/j���� � �)R
SN SSS Z CC TTMMJJ 
 k 
��l=�������(�!"��!�� �m���1��jn��� ������R
 
SN =  Subraumnachricht  
SSS =  Schiffsnamensabkürzung (z.  B. AGS für AEGIS)  
Z =  Zug 
CC =  Charakternam enskürzel (erfährst  du beim  Ausbildungsbeginn)  
TTMMSS =  sechsstelliger Datencode. Das Jahr 2006 entspricht  11 nach der Schlacht  von Endor. 
 $���o�!"�D!O�J()�U!O(��OR

- [ o] -  - - -  >  Start  of Transmission <  - - -  - [ o] -  
 
> >  p�qUrnC�sUtnuwv�ADx�ynznu{rnqU|}A0~)q��O�Urnq�|lA < <  
 
| |  Status:  Mission �  | |  
| |  Mission:  ��E F�F�E znrUF�rnq�|�A  | |  
| |  Teilm ission � :  ��ADE x |�E F�F�E znrUF	rnq�|lA  | |  
| |  Geheim haltungsstufe:  �  | |  
 
Or t :  ��u/�1FOqnrUCnq��UA
Zeit index:  �,E F�F	E znrUF��#q�C��:�	q�C�ADF"v�ADE �B�1v����������w�D���U�O�
�>� C��:AJ���
- [ o] -  - - -  >  End of Transm ission <  - - -  - [ o] -  
 
-> >  ZZF < < -  
 
ZI  
� A�E �wE r��UAJ� :  

�>� CDv � FOqU|�|lADr�� qnF�F � rnC}E r%�'q����l����� vDADr  
 
< < -  ZZF -> >  
 
  
Der Missionskopf (vier  Zeilen zwischen | |  Text  | | )  wird stet s vom Vorgesetzten vorgegeben. 
Kopiere ihn einfach von ihm . Anhand des Missionskopfes erkennt  man leicht  die aktuelle 
Handlungseinordnung des Zuges und das Voranschreiten der Mission. 
 
ZZF =  Zugzusam m enfassung. Diese wird hinzugefügt , um  dem  Chronisten,  der das Logbuch 
erstellt ,  die Arbeit  zu erleichtern. Nach dem Lesen des Zuges können sich die Mitspieler außerdem 
den I nhalt  nochmals in Kurzform  vor Augen führen. 
 
Dabei werden nur 

�/���#����$���o�!'����
�.U4)�J� .�4�!"������� !}� G Q ��� .U4���������� Q ��� � � akzept iert ,  da sonst  bei 
m anchen Rechnersystemen die Lesbarkeit  der  Nachrichten leidet . 
 
Die Regeln für den Standard sehen kompliziert  aus, sind aber in Wirklichkeit  schnell er lernt .   
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Das I m per ium  verwendet  ebenfalls einen genormten Code für  die Übert ragung von Nachrichten, 
sogenannten Subraum nachrichten (kurz:  SN). Dieser funkt ioniert  so:  
 2�()=��/
�(�����
�.U4)�J� .�4�!,gO2)��i
H ��!O����KLK/j���� � �)R
SN SSS TTMMJJ:  Bet reff 
 
  
SN =  Subraumnachricht  
SSS =  Schiffsnamensabkürzung (z.  B. AGS für AEGIS)  
TTMMJJ =  sechsstelliger  Datencode. Das Jahr 2006 entspricht  11 nach der Schlacht  von Endor. 
 ��
�.�4��J� .�4�!"������!O�'(��U!J()��R
- [ o] -  - - -  >  I ncoming Message <  - - -  - [ o] -  
 
Nachricht  von ���J��E �1�1FOrnq�|lA  p�qUrnC�sUtnuwv�ADx�ynz�uLrnqU|}A0~)q��O�UrUq�|�A¡ E A�rUF�� ¢�zDF��wADr
ZI  �U���£��¤/¤ nE 
Geheim haltungsstufe:  ��x q �3¥ C�ADx � ¥ u�zn�  
 
- [ o] -  - - -  >  Start  of Transmission <  - - -  - [ o] -  
 ��A���u�C�A�AD��u/�wA��{u#�dp�qUrnC%~)q��J�UrUqU|lA ,  
 ~�q��O��uLE �J���:ADr��¦AO���
���O��x � FOF��wznuL|lA�x��1v�������§�qU|¨¢��)�UADr}p�AD�UA�x x A�r�© �
ynz�uLrUqU|lAY~)q��O�UrnqU|}Ap�qUrnC
- [ o] -  - - -  >  End of Transm ission <  - - -  - [ o] -  
 
  § � u{F	E ª�Ad@�rUCUqn��A�r«F�E r��%F�E rUrUC�AD|��U¬�v � A�u{F	An� v�ADr .  Dabei werden nur 

�/���#���«$���o�!'����
�.�4��J� .�4�!"��� ��� !d� G
Q ��� .�4����­����� Q ���#� � akzept iert ,  da sonst  bei m anchen Rechnersystem en die Lesbarkeit  der 
Nachrichten leidet . 
 
 
Für Nachrichten an Flot t eninst itut ionen können Sie auch den Standardmailer, der den Standard 
automat isch generiert ,  auf der Hom epage der Drit ten Flot t e verwenden (Klickweg:  Kommunikat ion 
->  HoloMail-Portal) .  
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6.1. Kom mandierungsgesuch  
 
Nachdem  du die Ausbildung gem eistert  und ein Gefühl für das Rollenspiel entwickelt  hast , wirst  du 
selbst  deine Kommandierung ( im  vorgeschriebenen Standardformat! )  beim  Personalbüro der 
Drit ten Flot t e (3.Flot tePB< at> dom eus.de)  beant ragen.  
 k 
��l¯����h�b
������ ���J(���?��n?�����(�.U4b��(��n�0����!J4�
�� !"���>R

• Vollständiger Charakternam e 
• E-Mail-Adresse 
• Postenwunsch (m it  Alternat iven)  

 
Das bietet  dir  die Gelegenheit ,  deinen Wunschposten m itsamt  Alternat iven anzugeben und 
außerdem, nochmals deine Charakterdaten zu verändern.  Du darfst  dabei alle Charakterangaben 
auf dem Anmeldeform ular ignorieren (aber sprich das vorher m it  einem Ausbilder ab! ) .  
 
 

6.2. Flot teneigene E-Mail-Adresse  
 
Die Drit t e Flot te bietet  allen Mitspielern eine spieleigene E-Mail-Adresse m it  POP3-Post fach an 
(Nachnam e< at> sw-bat t lefields.de) . Der Ant rag auf eine solche Adresse kann beim Personalbüro 
schon m it  dem  Kommandierungsgesuch gestellt  werden oder zu j edem  beliebigen späteren 
Zeitpunkt  im  Spiel.  Bei Beendigung oder Unterbrechung der Mitgliedschaft  er lischt  auch das 
Anrecht  auf die E-Mail-Adresse.  
 

 
6.3. Charakterdatenerfassung 
 

Nachdem  du kom mandiert  und versetzt  worden bist ,  erhält st  du vom Webmaster kurz darauf eine 
E-Mail m it  Zugangsdaten zu einem Formular,  in das du alle deine Charakterdaten eint ragen darfst . 
Mit  Hilfe dieses Formulars erleichterst  du es dem  Webmaster,  deine Charakterdaten in der 
notwendigen Form für deine Personalakte auf der Hom epage zu erfassen. Ein Bild für deinen 
Charakter kannst  du ihm ebenfalls zuschicken. 
 
I n der  Regel w irst  du außerdem nochmals auf die Möglichkeit  der flot t eneigenen E-Mail-Adresse 
(siehe Punkt  6.2.)  hingewiesen und gefragt , ob du im  Forum bereits angemeldet  bist .  Nennst  du 
ihm  deinen Forennamen, erhältst  du durch ihn Zut r it t  zu den internen Forengruppen, in denen alle 
Mitspieler z. B. über Regelwerksänderungen oder allgem eine,  spielinterne Belange diskut ieren 
dürfen.  
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Die Dr it te Flot te unterhält  zu ihrer Organisat ion m ehrere E-Mail-Ver teiler,  über welche 
Spielerbeit räge (Züge)  und Mit teilungen versendet  werden. Für die Flot tenverteiler wirst  du nach 
der Ausbildung freigeschaltet .  
 2�.�4�� K�KL��V�����!"��� � ���

,�n!O� V��h±��1��4���� !"����R

• ] 2 k³²�²  ���J=����'(�� (CER) :  vsd-cerberus< at> domeus.de
• 

² 2 k³²�²¨k ()�/?�

(DUR) :  isd-durga< at> domeus.de

• 
² 2 k³²�² T ������� ?>�#(�� (PRO) :  isd-prodigium < at> domeus.de
,(���=��#� �>(���?������#��4���� !�R

• 
2�$  
3��?)� � (AGS) :  stc-aegis< at> domeus.de

 ² ����!O� !J(�!O� �)�����

• 
k `n´d¯

(Oberkom mando) :  3.FOK< at> domeus.de
• 

k ` T H  (Personalbüro) :  3.Flot tePB< at> domeus.de
• 

k ` k�k
(Abteilung für Dienstaufsicht  u. Disziplinarm aßnahm en) :  3.Flot teDD< at> dom eus.de

• 
k `�
,¯�


 (Flot tenakadem ie) :  3.Flot teAKA< at> dom eus.de
• 

k ` Q ` k  (Zent rum für  m il.  Forschung und Datenanalyse) :  3.Flot teZFD< at> domeus.de

 
Zur Kom munikat ion m it  I nst it ut ionen und im  allgem einen offiziellen Schrift verkehr wird gebeten, 
dass der Standard für Subraumnachrichten (siehe Punkt  5.)  eingehalten wird, um  dem Spiel einen 
realist ischeren Hintergrund zu geben.  
 
,�#� ?����&��� ��� ] ����!"���#� ���

• 
k �J� !�!"��`U� ��!/!"�h����^%�n� ] ����!/���#� ��� :  dr it t e- flot te< at> domeus.de 

• 
´3KLK'�#�#������$>�/��K{K������B��^}�n� ] ����!/���1� ����R  ot< at> domeus.de  

 
 
Über den News-Verteiler geben die I nst itut ionen spielinterne Änderungen bekannt ,  z. B. 
Beförderungen, Auszeichnungen, Regelwerksänderungen und allgemeine I nformat ionen.  Der 
Offline-Treffen News-Verteiler wird nur dann akt iv, wenn ein Off line-Treffen geplant  ist ,  d. h. ein 
Treffen der Spieler über ein Wochenende, um sich auch mal im  realen Leben kennenzulernen. Mehr 
dazu auf der Hom epage. 


